COMITE DE GIRONDE DE BASKET                                          CDAMC 33

FORMATION ARBITRES DEPARTEMENTAUX

QCM

Nom :




Prénom :



Club :

1- Les lignes délimitant le terrain de jeu font partie du terrain ?

a- Oui

b- Non

c- Peut être

2- Qui est chargé du contrôle des licences avant la rencontre ?

a- L’arbitre

b- Le marqueur

c- L’aide arbitre

d- Les arbitres

3- Les entraîneurs adjoints doivent signer la feuille de marque ?

a- Oui, c’est une obligation

b- Non

c- Uniquement sur demande de l’arbitre

4- La ligne médiane fait partie :

a- De la zone arrière

b- De la zone avant

c- Elle est indépendante

5- L’arbitre peut annuler la décision d’un collègue lorsqu’il estime que celle-ci est fausse ?

a- Oui

b- Non

c- Que dans certains cas

6- L’équipement technique comprend :

a- Un tableau de marque

b- Un stylo noir et un stylo rouge

c- Des signaux de fautes d‘équipe

d- Un appareil pour indiquer les fautes d’équipe

7- Le pouvoir de décision des arbitres commence :

a- Dès leur arrivée dans la salle, c’est à dire une heure avant le début de la rencontre

b- A la signature des entraîneurs, c’est à dire 10 minutes avant la rencontre

c- Dès leur arrivée sur le terrain (20 minutes avant le début de la rencontre)

d- Lorsque l’arbitre pénètre dans le cercle central pour effectuer l’entre-deux initial

8- Un remplaçant devient joueur quand :

a- Le marqueur demande le remplacement

b- Le joueur pénètre sur le terrain

c- L’arbitre fait signe au remplaçant d’entrer sur le terrain

9- Le marqueur peut signaler un remplacement d’un joueur Bleu lorsque :

a- Le panier est réussi

b- Le ballon est mort

c- L’arbitre siffle un marcher au joueur Rouge

10- Le nombre de personne autorisé à se trouver sur le banc d’équipe hormis les remplaçants, entraîneur, entraîneur adjoint, est au maximum de :

a- 3

b- 4

c- 5

11- Dix minutes avant le début de la rencontre, l’entraîneur de l’équipe B doit :

a- Fournir les noms et les licences de ses joueurs

b- Avant l’entraîneur ‘A’, indiquer les 5 joueurs entrant en jeu au début de la rencontre

c- Confirmer son accord sur les noms et les numéros de ses joueurs en signant la feuille de marque

12- Les entre-deux de début de périodes et des prolongations éventuelles sont toujours effectués par :

a- L’arbitre nommée en premier sur la convocation

b- Les 2 arbitres, à tour de rôle

c- L’aide arbitre

13- L’entraîneur adjoint peut faire une demande de temps mort :

a- Non, il n’a pas le droit

b- Oui

c- Oui mais uniquement quand l’entraîneur est disqualifié

14- Le signal de quel assistant rend le ballon mort :

a- Celui du marqueur

b- Celui de l’opérateur des 30 secondes

c- Celui du chronométreur

15- Le panier est constitué :

a- Du panneau et de l’anneau

b- Du panneau, de l’anneau et du filet

c- De l’anneau et du filet

16- La ligne de la zone du panier à 3 points se situe à :

a- 6.35 m

b- 6.25 m de la ligne de fond

c- 6.25 m du centre de l’anneau

d- 6.45 m

17- Une remise en jeu de l’extérieur du terrain, suite à une violation  peut se faire directement derrière le panneau :

a- Oui

b- Non

c- Oui mais à condition que le joueur qui effectue la remise en jeu soit bien à l’endroit indiqué par l’arbitre

18- A8 tire à 2 points. D7 le pousse alors que A8 est en l’air. Le panier est réussi. 

Que décidez-vous ?

a- Panier accordé à 2 points à A8 + remise en jeu ligne de fond pour D7

b- Panier refusé puis 2 lancers francs pour A8

c- Panier accordé à 2 points à A8 + 1 lancer franc pour A8

19- Un joueur peut-il changer de maillot au cours de la rencontre ?

a- Oui, à condition d’en avertir l’arbitre et le marqueur

b- Non

c- Ne se prononce pas

20- Citez 3 fonctions du chronométreur :
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