Ligue des Pyrénées de Basket-Ball
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 C.R.A.M.C.

Session de rattrapage – Toulouse 2000
Test Vrai / Faux

	NOM :

  
	Prénom : 


	Note  :                / 20



Nota Bene : Vous devez répondre par vrai ou faux aux affirmations qui vous sont proposées (cocher la réponse correspondant à votre choix). 

1 - Un panier réussi par une équipe dans son propre panier doit être enregistré comme ayant été réussi par le capitaine en titre de l’équipe adverse.

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


2 - Un joueur de l’équipe B est installé sur la chaise des remplaçants. Alors que l’équipe A contrôle le ballon vivant sur le terrain, l’arbitre siffle pour signaler que le ballon est mis hors jeu par un joueur de l’équipe B. L’arbitre profite alors de l’occasion pour faire passer la serpillière sur une zone du terrain devenue glissante. Le marqueur peut intervenir pour demander le remplacement du joueur. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


3 - Un joueur contrôle un ballon lorsque celui ci est à sa disposition pour une remise en jeu de l’extérieur du terrain.

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


4 - Un joueur à l’arrêt, qui n’a plus de pied de pivot, veut partir en dribble. Le ballon doit avoir quitté sa ou ses mains avant qu’il puisse lever l’un de ses pieds. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


5 - Les deux arbitres doivent vérifier et approuver tout l’équipement qui sera utilisé pendant la rencontre de basket ball. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


6 - 15 minutes avant l’heure prévue pour la rencontre, un accompagnateur de l’équipe B fait preuve d’une conduite antisportive. Aucun commissaire n’étant désigné, c’est le 1er arbitre qui doit envoyer un rapport détaillé à l’autorité compétente. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


7 - Si un écran est établi dans le champ visuel direct d’un adversaire, le joueur qui fait écran doit permettre à l’adversaire de faire un pas normal vers l’écran sans provoquer de contact. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


8 – Le marqueur ne doit pas rayer en fin de rencontre les lignes des joueurs qui ne sont pas entrés en jeu.

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


9 - Durant l’intervalle entre la première et la deuxième période, le joueur B15 est sanctionné par une faute technique. Cette faute est enregistrée au compte de B15 mais ne doit pas compter parmi les fautes d’équipe. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


10 - Une demande de temps mort peut être retirée a tout moment par un entraîneur à condition que le marqueur n’ait pas signalé la demande de temps mort à l’arbitre. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


11 - Un entraîneur doit être disqualifié si lors d’une bagarre il entre sur le terrain pour séparer les fautifs sans y parvenir. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


12 - Parmi l’équipement technique qui est mis à la disposition des arbitres et des ATM lors d’une rencontre, figurent trois signaux sonores séparés et ayant des sons nettement différents et très puissants. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


13 - Le score d’une rencontre est A : 62 et B : 64. Le signal indiquant la fin du temps de jeu retentit et simultanément l’arbitre sanctionne B8 d’une faute personnelle sur A4. L’équipe B a plus de sept fautes d’équipe. Avant que le joueur A4 tire les deux lancers francs, le joueur B8 est sanctionné par une faute technique. A4 réussi les deux lancers francs. La faute technique de B8 doit être considérée comme une faute survenue pendant un intervalle de jeu.  

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


14 - Si un joueur désigné pour effectuer un entre deux n’est pas disponible pour cause de blessure c’est son remplaçant qui doit effectuer l’entre deux. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


15 – Alors que le ballon est en l’air lors d’un tir au panier de A14, l’arbitre siffle une double faute entre A4 et B11. Le panier rentre. Le jeu reprendra par un entre deux entre A4 et B11. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


16 – L’équipe A a demandé un temps mort. B11 marque un panier à deux points. Le chronométreur arrête son appareil et le marqueur fait retentir son signal pour indiquer a l’arbitre la demande de temps mort. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


17 – Le résultat est nul à la fin de la deuxième période. Un intervalle de deux minute sera accordé avant la prolongation. Les équipes changent de panier. La prolongation débutera par un entre deux dans le cercle central. 

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


18 - A5 tire au panier à deux points et son tir est contré par le joueur B15. L’équipe B prend alors le contrôle du ballon sur le terrain et le signal de l’appareil des trente secondes retentit. L’opérateur n’a pas commis d’erreur de manipulation.

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


19 - Une tentative de panier à trois points change de statut et devient un panier à deux points après que le ballon touche l’anneau et qu’il est légalement touché par tout joueur avant de pénétrer dans le panier.

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 


20 - Seul l’entraîneur peut venir demander un temps mort auprès du marqueur lors d’une rencontre.

	
	
	Vrai 
	
	
	Faux 
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Réponses au Test Vrai / Faux

Session de rattrapage 

	Question 
	Réponse 

	1
	Vrai

	2
	Faux 

	3
	Vrai 

	4
	Vrai 

	5
	Faux 

	6
	Vrai 

	7
	Faux 

	8
	Faux 

	9
	Faux 

	10
	Vrai 

	11
	Faux 

	12
	Faux 

	13
	Vrai 

	14
	Vrai 

	15
	Faux 

	16
	Vrai 

	17
	Faux 

	18
	Faux 

	19
	Vrai

	20
	Faux 


